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1. 인공지능 프로젝트 개요 및 목적

 1.1 개요

     인공지능은 이미 생활 속 여러 분야에서 우리에게 큰 도움을 주고 있다. 

     본인은 17년도에 큰 사고를 당하여 1년 정도 휠체어 생활을 한 적이 있는데 

    이 때 느낀 생각은 “아직 장애인을 위한 편의시설은 많이 부족하구나.” 였다. 

     이 생각을 바탕으로 장애인들에게 편의를 제공하기 위한 인공지능 활용 방법을 

    고민하던 도중 2020년 기준 국내 등록된 장애인 수는 2,633,026명으로 전체인구

    의 5.1% 비율이며, 이중 청각, 언어장애인은 전체 장애인 중에서 15%가 넘는 

    418,180명이라는 통계 자료를 보게 되었다.[1]

     청각장애가 선천적으로 발생하면 언어를 학습하기 어렵기 때문에 선천적 청각장

    애는 언어장애를 동반할 가능성이 매우 높으며 이 둘의 합이 전체 장애인 중에 

    15%가 넘는 것을 보고 청각장애, 언어장애인 분들을 위한 인공지능을 만들어보고 

    싶어서 이번 프로젝트의 주제를 정하게 되었다.

 

 1.2 목적

     청각, 언어장애인 분들이 생활하면서 어떤 점이 가장 불편할까 생각을 해보았는

    데 아무래도 가장 기본적으로 일상생활에서 가장 많이 쓰이는 의사소통에서 큰 

    불편함을 느끼지 않을까 생각이 들었다. 

     물론 손으로 하는 언어인 수화가 있지만 비장애인 중에서 수화를 익히고 있는 

    사람이 얼마나 될 것이며 적은 확률이긴 하지만 청각, 언어장애인과 시각장애인이 

    대화를 해야 할 상황에서  의사소통을 어떻게 진행해야 하는지에 대한 불편한 

    점이 존재한다. 따라서 청각, 언어 장애인들이 일상생활에서 의사소통으로 인한 

    불편함을 해소시키기 위하여 Google의 Teachable Machine을 활용하여 청각, 

    언어 장애인들을 위한 수화통역 AI제작을 이 프로젝트의 목적으로 설정 했다. 

2. 인공지능 프로젝트 진행방법 

 2.1 프로그램의 이해

     우선 진행하기에 앞서 Teachable Machine에 대한 이해도를 높이고자 Youtube 

    영상을 시청하여 프로그램의 사용 방법, 활용 방법을 익혔다. [2]

 2.2 수화의 이해

     기본적인 수화를 배우기 위하여 Youtube 영상을 시청하면서 네, 아니오, 
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    미안합니다, 즐겁다, 좋다 와 같은 프로젝트에 사용될 기본수화를 익혔다. [3] 

 2.3 Teachable Machine의 사전학습 진행 방법

     수화에 대한 적절한 이미지 파일을 구하기 어려워 직접 노트북에 있는 웹캠으로 

    본인의 사진을 찍어 데이터를 생성하여 사전학습을 진행하도록 했다. 

    <1,2,3,4,5>에서 와 같이 번역 할 수화는 Yes(네), No(아니오), Sorry(미안합니다), 

    Funny(즐겁다), Good(좋다) 5가지의 간단한 수화로 구성되었으며 더 다양한 상황

    에서의 수화를 학습 할 수 있도록 4종류의 다른 옷(갈색 겉옷, 검은색 반팔, 

    초록색 긴팔, 회색 긴팔)을 갈아입어 가면서 옷 하나당 200장의 사진데이터를 

    촬영하여 수화 하나당 대략 800여장의 사진 데이터를 입력하였으며 총 4000장의 

    사진 데이터를 학습 시켰다. 

             <1>                                       <2>

      <3>                            <4>                             <5>
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3. 실험 결과

   보다 정확한 실험을 위하여 사전학습 때 입었던 4종류의 다른 옷을 제외한 

  새로운 옷(베이지색 긴팔)을 입고, 즉 새로운 실제 데이터로 실험을 진행하였으며

  (<6,7,8,9,10>) 그 결과 입력이 이미지가 아닌 모션임에도 불구하고 100%에 가까운 

  인식률 즉 정확도를 보였다. 또한 사전학습이 잘 되었나 알아보기 위하여 다른 

  장소에서도 실험을 진행하였는데(<11,12,13,14,15>) 기존의 사전학습 장소와 같은

  장소에서 실험할 때보다 정확도는 조금 떨어지지만 여전히 높은 인식률을 보여주는 

  것을 볼 수 있다. 

   <6>               <7>               <8>               <9>            <10>

    <11>            <12>              <13>              <14>            <15>
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4. 고찰

   실험을 진행하면서 가장 먼저 든 생각은 “내가 원하는 결과대로 나올까?” 였다. 

   프로젝트를 진행하기에 앞서 간단한 물건들을 사전학습 시켜서 Teachable 

  Machine을 테스트 해봤는데 생각보다 원하는 결과대로 나와 주지 않았기 때문이다.

  하지만 다행스럽게도 결과에서 보여주듯이 실험에서 대부분 100%에 가까운 인식률

  을 보여줬다. 아마도 옷을 여러 벌 바꿔가면서 변수를 학습시켰기 때문에 새로운 옷

  을 입고 실험을 진행해도 높은 인식률을 보여준 것으로 생각된다.

   실험을 진행하면서 세삼 인공지능이 대단하다고 느낀 점이 과연 인공지능이 얼마 

  안 되는 변수를 데이터만을 가지고 내가 이 인공지능에게 학습시키고 싶은 것이 

  무엇인지 캐치를 했단 점이였다.

   하지만 실제 의사소통에서는 실험에서 사용된 단어 외에도 더 길고 연속된 문장을 

  감지해야 하며 거기에 문맥까지 파악해야 하기 때문에 이를 활용해서 완벽하게 수화

  의 통역의 수단으로 사용하기에는 많은 연구가 필요하다고 생각된다.

   이를 보안하기 위하여 인공지능을 활용한 수화 통역에 대한 연구가 있을까 하고 

  찾아보았는데 영상인식으로 수화를 인식하는 것이 아닌 립모션 센서를 활용하여 수

  화를 딥러닝 하는 방법[4], 웨어러블 기기를 활용하고 LSTM (Long short-term 

  memory) 알고리즘을 통하여 정확도를 높이는 방법[5], 모바일 환경에서 TTS를 

  통해 번역하는 방법[6] 등의 다양한 방법으로 많은 종류의 연구가 진행되고 있었다. 

   1.2 목적에서 언급한 청각, 언어장애인과 시각장애인 사이에서의 대화는 거의 모든 

  단어와 문장을 구현할 수 있는 TTS(Text to Speech)를 적용하면 된다고 생각한다. 

  여기서 TTS란 우리나라 말로 음성합성 시스템이며 컴퓨터의 프로그램을 통해 사람

  의 목소리를 구현해내는 것으로, 성우 없이도 거의 모든 단어와 문장의 음성을 쉽게 

  구할 수 있다는 장점이 있다.[7]

   프로젝트를 진행하기 전에는 AI라 하면 나와는 동떨어져있는 전혀 다른 분야의 

  어려운 학문인줄 알았는데 Teachable Machine을 통해서 쉽고 재미있게 AI를 접할 

  수 있어서 인공지능과 조금은 더 친해진 느낌이고 흥미를 가질 수 있게 되어서 좋은 

  프로젝트였다는 생각이 든다. 
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